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DESIGN  DE COMMUNICATION ET MULTIMEDIA 

 
 

 
                                                          L’usage de toute doĐuŵeŶtatioŶ ŶoŶ fouƌŶie ;ƌevues, 

photos, jouƌŶaux…Ϳ est strictement interdit. 

 

 Toute préparation préalable du dossier à présenter 

(titrages, bandes, encadrés, etc.) est interdite. 
 

 Dès que ce sujet vous est remis, assurez-vous Ƌu’il Đoŵpoƌte  
7 pages numérotées de : 1/7 à 7/7. 

 

                                                                          

                                                     

                                                   Bon courage 
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LE MULTIMEDIA 

 

Le design graphique ne se limite pas uniquement à produire des images fixes 

(affiches, dépliants, logos…), mais intervient aussi dans le multimédia, les 

techniques de l’iŵage aniŵée et le graphisme numérique (interfaces graphiques, 

animation 3D, vidéos, génériques TV, etc.). 

Paƌŵi les suppoƌts gƌaphiƋues de l’iŵage aŶiŵĠe le « story-board » reste une 

étape clé dans la production et la réalisation des films ou des spots publicitaires. 

Qu’est-ce que le story-board ? 

Le story-board (ou scénarimage, en français), est une représentation visuelle 

(graphique) de ce que sera un spot télévisé. C’est uŶ sĐĠŶaƌio illustƌĠ sous foƌŵe 
de croquis aĐĐoŵpagŶĠs d’aŶŶotatioŶs : dialogues ou notes descriptives 

concernant les plans, le cadrage, les sons et la durée de chaque séquence 

(timing) ; le story-board est pƌĠseŶtĠ à l’aŶŶoŶĐeuƌ et seƌt pouƌ le tƌavail de pré-

production du spot publicitaire.  
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LE MULTIMEDIA 

 

SUJET : Story-ďoard d’un spot puďliĐitaire 

 

1 –  Analysez graphiquement et par écrit les documents  A et B  de la page 4/7, en les comparant 

selon: 

a- Leurs points communs 

b- Leurs différences 

c- Le graphisme et la composition 

d- Leurs domaines d’appliĐatioŶ 

 

2 -  D’apƌğs le texte de la page 2/7 et en vous basant sur votre analyse, réalisez le story-board 

d’un spot publicitaire télévisé, de la célèbre marque de biscuit : « Henry’s » (voir page : 6/7). 

       A cet effet, il vous est demandé de proposer trois idées de story-board, chaque idée sera 

exécutée sur une planche A3 et composée de 6 à 9 images-séquences numérotées.  

        DaŶs Đes tƌois pƌopositioŶs d’aŶiŵatioŶ vous devrez intégrer : 

 

 Le nom de la marque « Henry’s » 

 Le  slogan : « C’est ďon, Đ’est rigolo » 

 Des foƌŵes, des Đouleuƌs et diveƌs effets gƌaphiƋues d’aŶiŵatioŶ ;effets de soŶs 

(onomatopées), effets de ŵouveŵeŶts de ĐaŵĠƌa, effets d’ĠĐlaiƌage, etĐ.Ϳ 

 Des annotations accompagnant chaque séquence. 

 

3 -   Choisissez une de vos 3 idées et finalisez-là par le graphisme et la couleur, avec une 

technique de votre choix (feutres, stylos ou  crayons de couleurs,…etc.). 
 

4-    Argumentez le choix et la démarche de votre idée finale. 

 

5-    Vos réalisations graphiques et écrites seront exécutées sur feuilles de format A3. 

 

6-    L’eŶseŵďle de votƌe tƌavail seƌa pƌĠseŶtĠ suƌ format A3. 

 

 



7    
4
       

 الموضوع - 2016  الدورة العادية- اامتحان الوطني الموحد للبكالوريا 
 الفنون التطبيϘية شعبة - فن تصميϡ التواصل والوسائط المتعددة: مادة- 

NS  47  
 الصفحة

   

7        
Documents à analyser 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B 

A 



7    
5
       

 الموضوع - 2016  الدورة العادية- اامتحان الوطني الموحد للبكالوريا 
 الفنون التطبيϘية شعبة - فن تصميϡ التواصل والوسائط المتعددة: مادة- 

NS  47  
 الصفحة

   

7        
 

2 exemples de story-boards (à ne pas copier) 
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Document à exploiter 

 

 

 C’est ďon, Đ’est rigolo 
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EVALUATION 

 

 

 

     - Analyse écrite et graphiƋue.……………..…………..……………..……….………..4  points 

     - Les 3 idées……………………..……………………....……….….…………….………...…6  poiŶts 

     - Idée finalisée…………….………..….…………….………….…………….…….…......…6  points 

     - AƌguŵeŶtatioŶ.………………………………………………………..…………….…..…..2  points 

     - PƌĠseŶtatioŶ …………………..…….………………............................................2  points 
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ELEMENTS DE REPONSES 

Sujet : Story-ďoard d’un spot puďliĐitaire 
 

Indicateurs Note 

détaillée 

Note 

globale 

   Analyse écrite et graphique: 

a- Les points communs 

b- Les différences 

c- Le graphisme et la composition 

d- Les doŵaiŶes d’appliĐatioŶ 

 

1 

1 

      1 

1 

 

4 points 

  Les 3 idées: 

- QualitĠ gƌaphiƋue……………………………………………………………………………….. 
- Démarche conceptuelle iŶtĠgƌaŶt la ŵaƌƋue et le slogaŶ…………………… 

- Traduction graphique des effets audio-visuels……………………………………. 

 

2 

2 

2 

 

6 points 

  Idée finalisée: 

- AŶiŵatioŶ et ŵise eŶ sĐğŶe…………..…………………………………………………… 

- Finalisation : teĐhŶiƋue et soiŶ d’exĠĐutioŶ……………………………………….. 
- Enchainement des images-séquences ;lisiďilitĠͿ…………….…………………… 

- Effets gƌaphiƋues et aŶŶotatioŶs teĐhŶiƋues……………………………………… 

 

2 

2 

1 

1 

 

6 points 

  Argumentation : 

- Choix de l’idée finale……………………………………………..…………………..……… 

- Démarche………………………………………………………………..………………………… 

 

1 

1 

 

2 points 

  Présentation et respect des données : 

- mise en page………………………………………………………………………………………. 
- soin et lisibilité……………………………………………………………………………………. 
- oƌgaŶisatioŶ des Ġtapes de la dĠŵaƌĐhe ……………………………………………. 

 

1 

0,5 

0,5 

 

2 points 

 


